JAVA FiNAL
ISTISNA DURUMU VE HATA YAKALAMA

Exception programin galisma zamani sirasinda olagan disi meydana gelen durumlardir.
Programin calisma zamani sirasinda olagan disi bir durum gerceklesirse compiler bir obje
yaratir. Bu objeye exception object diyebiliriz.

Exception object runtime sirasinda olusturulan hata hakkinda bilgileri tutar.

Bir method icerisinde olusturulan exception metodu ¢agiran exception a génderilirse buna
throwing an exception (hata firlatma) denir.

Hata firlatildigi zaman kod blogu icerisinde exception handle edilir. Buna exception handling
denir.

Alttaki 6rneklerde 2,3,4. Satirlarda kod blogu isletilir. Hata alinan durumda ise catch blogu kadar olan
kodlar execute edilmez. Exception objesi yaratilir ve catch blogunun icerisine girilir. Burada tekrar kod
blogu isletilir. Exception objesi bu metodu ¢agiran objeye gonderilir.

try {

Kod blogu

} catch (Exception e) {
Kod Blogu
throw ne Exception("");
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}

Alttaki sekilde 3 method igin Exception hiyerarsisi goriilmektedir.

UncaughtException Handler
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Yazdigimiz kodlarda hatayi yakalamak igin try blogu yazmamiz gerekir. Eger try blogunda hata
yakalanip Exception objesi firlatiliyorsa, metod bildirimi yapilir throws anahtar kelimesi ile Exception
listesi belirtilmelidir.

Alttaki 6rnekte dosya olusturulmasi sirasinda bir hata alinirsa Exception firlatilir. Method bildiriminde
ise firlatilacak exception objelerinin listesi belirtilmelidir.
public void fileCreate() throws Exception{

try{

File file= new File(“my file”);

file.createNewfFile();

}

catch(Exception e){

throw new Exception(“File not created”);

}

}

Exceptionlar 3’ e ayrilir.

Checked Exception :

Bazi kod bloklarinin hata firlatabilme durumu ele alinarak handle etmemiz gerekir.

Ornek olarak java.io.FileReader objesini olusturdugumuz zaman compiler bizde exception’ 1 handle

etmemizi isteyecektir. Aksi durumda projesi compile edemeyiz.

public void fileRead() throws FileNotFoundException {

FileReader fileReader = new FileReader{new File("c:\\est tx"));

¥

Runtime Exception (unchecked exception) :

Compiler tarafindan, handle etme zorunlulugu olmayan hata tipleridir. Fakat Runtime sirasinda hata
aldigimiz durumda handle etmemissek programi recover etme sansimiz yoktur.

Alttaki ornekte getDate metodu gelen Calender objesini date objesine cevirir. Fakat Calender objesi
bos ise (null) NullPointerException hatasi firlatir. Fakat compiler bize bu durumu handle etme
zorunlulugu getirmemistir.

public Date getDate(Calendar cal) {

return cal getTime();

}

Error: Programda ciddi hatalar meydana geldiginde olusur. Kesinlikle recover edemeyiz.
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Try- Catch Finally Blogu

e  Bir hatayi yakalamak icin kod blogunu try kod blogu icine almayiz.
e Try blogu icerisinde bir hata alinirsa Exception objesi olusur. Exception objelerini catch
bloklari icerisinde handle edebiliriz.

try{

}

catch(Exception type e){
}

catch(Exception type e){

}

e Catch igerisinde farkli istisnalari yonetebiliriz. Alttaki 6rnegi inceleyebilirsiniz.
try{

lcatch{FileMotFoundException ey
System_out printin{"Dosya Bulunamadi™)
lcatch{lOException ey
throw new [OException();

e Java 7 ile gelen 6zellik ile Exception’ lari OR’ layarak handle edebilirsiniz.
catch(IOException | FileNotFoundException e){

}



Finally Blogu :

Uygulama sirasinda catch blogu execute edildikten sonra exception firlatiimadan bu blogun execute

edilmesi garanti edilir.

Alttaki ornegi inceleyelim :

PrintWriter printWriter = null;

try {

printWriter = new PrintWriter(new File("C:\Wsers\\ssakinmaz\\ Test.td™));
printWriter print{"Serkan");

} catch (FileMotFoundException &) {

e_printStackTrace();

inallyf

printWriter close();

}

Hata alinsa da alinmasa da printWriter.close(); ile stream ve bu stream ile iliskili kaynaklarla baglanti

kesilir.
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static void throwlne() throws IllegalThreadStateExceptiond
System.out.println("Inside throwlne.™);
throw new IllegalThreadStateException(”demo™);

I
public static void main(String args[]) {
try{
throwdne();
I
catch{IllegalThreadStateException e){
System.out.println{"Caught: "+e);
¥
¥

Exception Metodlari :

getMessage(); Exception ile ilgili detay mesaji gosterilir.

toString(); Exception tipi ile beraber hata mesajini gosterir.

e.printStackTrace(); Hata mesaji ile birlikte stack trace gosterir.

EXCEPTION SINIFI OLUSTURMA

Kodumuzun yapisina gore kendi exception sinifimizi olusturabiliriz.

Alttaki 6rnekte exception sinifindan extends edilen yeni bir exception sinifi yazilmistir.



public class MyException extends Exception{

public MyException(3tring message)y
super{message);

}

Kod iginde ise;

throw new MyException(“Hata Mesaji”); seklinde kullanilabilir.

IS PARCACIKLARI

Thread sinifi is parcacigini baslatan siniftir.

islemcinin bos zamanina gére islem yapar. Her is parcaciginin éncelik sirasi vardir. Oncelik sirasi
ilerleyen ritbelerde da ayrintili alinir. Tek CPU’ ya sahip bilgisayarlarda ayni anda bir pargacigi
calistirir. Bu islemleri yapan JVM (Java sanal Makinesi) ‘ dir.

package javaapplication34;
class Isg extends Thread{
- public vold ron() {
for (imnt i=0; i<5 ; i++){
System.cut.println (this.getHame (}+"——>"+1i) ;

pubklic class JavafApplication34 {

- public static wold main(String[] args) {
I=sg il=new I=gl():
Isg iZ=new Isg():
il.startc()s
iZ.start():

Ciktist;

COutput - JavaApplication34 {run) X |

Thread-0--=0
Thread-0--=1
Thread-0--=2
Thread-0--=3
Thread-0--=4
Thread-1--=0
Thread-1--=1
Thread-1--=2
Thread-1--=3
Thread-1--=4
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)



Run() metodu :
Thread islemlerini yapan ana metottur.
Start(); Thread’ leri baslatan metottur.

Sleep(); Thread’ leri belli zaman araliklarinda uyutur.

Robot.java sinifi asagida gosterilmistir.

package javaapplication35;

public class Robot extends Thread {
private int donguSayisi;
puklic Robot (String isim, int donguSayisi){
super (isim) ;
this.donguSayisi=donguSayisi;

}
pukblic wvolid run() {
cryd
if (donguSayi=si=—0) {
return;
}
for(int i=0; i<donguSayisi; i++){
System.ocut.println(this.getName () +"—->"41) ;
}
}
catch (Exception g} {
System.srr.println ("404 NOT FOUHD™) »
}
}
}
Main ;

package javaapplication35;
puklic class Javafipplication3s {

public static void main(String[] args) {

Robot a=new Robot ("A" ,3):
Robot b=new Robot ("BE",4):
Robot c=new Robot ("C",5);
Robot d=new Robkot ("D",&):
a.start():
b.start():
c.start():
d.start ().



Stop (); metodu Thread’ leri durdurur.
Sleep metodunun kullanildigi Thread 6rnegi;

package javaapplication3e;

pukbklic class UynlUyan extends Thread {

-] puklic woid runi(){

int savac=0;

long d=1000;

tryi

while(true) {
System. out.println ("Uyuyvor., .") ;
Thread.slesp(d):
sayac=savyac+l;
if(savac>=3){
return ;

i
H

catch (Exception ex){

Main ;
package javaapplication3e;

puklic class JavaApplication3e {

] puklic static void main(String[] args) {
Uyulyan rl=new Uyulyan();
rl.start ()
- }
}
|

Ciktisi; 5 saniye boyunca 1 saniye araliklarda ekrana Uyuyor.. yazar.

Thread’ in aktif olup olmadigini gésteren yol isAlive(); metodudur.

package javaapplication3e;

puklic class JavafApplication3eé [

] public static void main(String[]l args) {
UyuUyan rl=new Uyulyani();
System.cut.println(""+rl.isAlive()):
Il.startt}ﬂ

- }

System.esrr.println ("Thread Uyumuyor.

-”:l,:



Main yordaminda kontrol edilen Thread;

Cikti olarak ilk false yazar. Yani Thread uyumuyor. Sonra Thread’ i baslatir.

INTERFACE (ARAYUZLER)

Java’ da arayuiz soyut siniflarin yerine kullanilir. Ama soyut siniftan farkh ve daha kullanislidir. Arayiiz

kullanarak, bir sinifin neler yapacagini belirlerken, onlari nasil yapacagini gizleyebiliriz. Araylziin yapisi
sinifin yapisina benzese de aralarinda énemli farklar vardir.

e Arayliz, interface anahtar s6zctgi ile tanimlanir. Arayliz abstract metotlar igerir.

e Arayiiz, anlik(instance) degiskenler iceremez. Ancak belirtkeleri konmamis olsalar bile, arayiz
icindeki degiskenler final ve static ve olur. Bu demektir ki araylizde tanimlanan degiskenler,
onu c¢agiran siniflar tarafindan degistirilemez.

e Arayliz, yalnizca public ve 6n tanimh (default) erisim belirtkesi alabilir baska erisim belirtkesi
alamaz.

e Public damgali arayliz public damgali class gibidir. Her kod ona erisebilir.

e  Erisim damgasiz arayliz, erisim damgasiz class gibidir. Bu durumda, araylze, ait oldugu paket
icindeki biitlin kodlar ona erisebilir. Paket disindaki kodlar erisemez.

e Arayizler, public erisim belirtkesi ile nitelenmisse, icindeki bitliin metotlar ve degiskenler
otomatik olarak public olur.

e Bir sinif birden ¢ok araylize ¢agrilabilir.

e Ayniarayizi birden gok sinif ¢agirabilir.

e Siniftaki metotlar tam olarak tanimhdir, ama araylzde metotlarin goévdesi yoktur. Onlar
abstract metotlardir. Metodun tipi, adi, parametreleri vardir, ama govde tanimi yoktur; yani
yaptigl is belirli degildir. Metotlarin gévdesi, o araylize ¢agiran sinif icinde yapilir. Béylece bir
metot, farkh siniflarda farkh tanimlanabilir. Bu o6zellik, Java’ da polimorfizmi olanakli kilan
onemli bir niteliktir.
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package javaapplicationZ7;

puklic interface OrnInterface {
puklic void topla(int x, int ¥):
puklic void hacim(int X,int v,int z); I

implemets: Bir arayiizii sinifa miras almak igin kullanihr.

Herhangi bir Java sinifi implements direktifini kullanarak, bir interface sinifinin sahip oldugu metotlari
implemente edebilir. interface siniflarinda sadece methodlar deklare edilebilir ve implemente
edilemez. implementasyonu altsiniflar iistlenir.



Arayliziin main metodunda kullanilan hali ;
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package javaapplicationIZT;

class Denemell implements OrnInterface{

}

public woid topla(int ®,int v){

System. cut.println {"=x+v= " +(x+v)):
}

puklic void hacim(int a,int b,int c){
im = " +({a*b¥*c));

System.out.println ("

pukbklic class JavalApplication27 {

public static wvoid main(String[] args) {

Deneme(ll dl=new Denemes0l();
dl.topla(5,6):
dl.hacim(%,5,7):

}

POLIMORFIZM (COK BiCiMLILIK)

1 @Java&ppliaﬁonm‘jaua x| =
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1 package javaapplicationlB; lal |
@ class T{

@ public void ilkislem(){

4 T System.cut.println ("Hello World!™);

5 }

@ public void ikinciislem(){

7 T System.cut.println("Whats app?"):

8 }

@ public void umonncnislem() {

0 T System. ocut.println ("How

11 }

12 }

13 class 2 extends T{

14 @Cverride

@ public void ilkislem(){

16 T System.out.println ("Hello World"):

17 }

18 BCverride

@ public void ikinciislem(){

20 T System.cut.println("Whats app?"):

21 }

22 @0Override

@ public void uncuncuislem() {

24 T System.cut.println ("How are you?™); —
25 }

26 1

27 public class JavaApplicationl8 { -
28

29 public static void main(String[] args) {

30 Z ar=new Z():

31 ar.ilkislem();

32 ar.ikinciislem():

33 ar.ucuncuislem();

34 }

35

36 }

__ v




Tiuremis siniflardan olusan ayni islemleri farkli siniflar altinda yapan yontemdir.
Ana sinif belirlendikten sonra tiiremis bir sinif olusturmak icin extends metodunu kullaniriz.
package javaapplication37:

class AnaSinaf{

clazss Turemissinif extends AnaSinif{
¥
puklic class JavafApplication37 {

args

puklic static volid main(String[] args) {

KLAVYEDEN DEGER ALMA (SCANNER SINIFI)

Kullanicidan veri almak igin scanner sinifina ihtiyag duyariz. Scanner sinifinin paketlerini
kullanacagimiz ortamda tanimlamamiz gerekmektedir.

package javaapplication37:;
| import java.util.Scanner;
pukbklic class JavaApplication37 {

args

public static volid main(String[] args) {
Scanner k=new Scanner (System.in):
int ar=k.nextInt();
System.cut.println{ar):;

import metodu ile Scanner sinifini fonksiyona tanimlariz. Ardindan Scanner sinifinin iginde bir
nesne olustururuz. Daha sonra nextint (); ile bu nesneyi integer bir nesneye donustiririz. Eger
string, double, float’ a donistiirmek istiyorsak next’ ten sonra int yerine string, double veya float
yazabiliriz.

KALITIM

Overriding Metodu;

Herhangi bir alt sinifta stiper sinifa ait bir metot ayni isim, ayni parametre ve dons tipi ile
kullanilirsa overriding yapmis oluruz. Alt sinifta yeni bir nesne lrettigimizde stiper sinifa gére
degil yeni sinifa uygun ¢alismaktadir.



SOYUT KAVRAM, THiS, FINAL

Soyut Kavram (Abstract)

Nesne yonelimli programlama yaklasimina goére bir sinifin btiin metotlari belirli olmak zorunda
degildir. Kisaca bir mevhumun miicerret olmasi durumunda nesne yénelimli programlamadaki
ifade bicimidir. Ornegin bir calisan sinifini diisiinelim. Her ¢alisanin bir maas aldigini biliriz ama
her galisanin maas hesaplamasi farkli sekillerde yapilir. iste bu durumda galisan sinifinin bir maas
fonksiyonu bulunur ve bu maas hesaplama fonksiyonunu her galisan sinifi kendisine goére yeniden
dizenler.

public abstract class Calisan {
public abstract int maas(]d

Yukaridaki 6rnek sinifin ve icerdigi 6rnek metodun ikisi de soyuttur. Basitce soyut bir method
iceren bir sinif soyuttur. Bir methodun soyut olmasi ise igeriginin tanimlanmamasidir. Ornegin
yukaridaki maas fonksiyonunun igerigi yazilmamis sadece prototipi yazilmistir.

Simdi yukaridaki bu siniftan miras alan yeni bir sinif tanimlayalim.

public class Sekreter extends Calisan{
| pubklic int maas () {
return 1000;

Yukarida da gosterildigi gibi sekreter sinifi ¢alisan sinifini miras almistir (inheritance) ve
dolay(abstract method, miicerret fiil) oldugu icin sekreter sinifinin iki secenegi bulunmaktadir. Ya
bu sinif fonksiyonunun igerigini dolduracak ve soyut olmaktan kurtulacak(overriding) ya da bu
sinifin icerisinde bu tanimlama yapilmayarak bu sinif da soyut olacaktir.

puklic akstract class Sekreter extends Calisan{
] puklic int maas() {
return 1000;

i

Yukarida yazilmis olan sekreter 6rnegi ise maas fonksiyonunun somutlastirilmis halde birakildig
ornektir. Bu durumda sekreter sinifinda miras kalan bir soyut fonksiyon bulunmakta(maas) ve
dolayisiyla bu sinifta soyut olmaktadir.

Abstract Metotlar;

Abstract siniflar, yan soyut siniflardir. Soyut siniflarin ortak o6zelliklerini kullanabilmekteyiz. Soyut
siniflar kendisinden tireyen siniflardir. Soyut siniflardan nesne olusturulmaz. Bunun yerine extends
edilerek yeni siniflara o 6zelligi kullanarak soyut metotlar tretilir.



Bazi durumlarda, yapilacak islere uyan somut bir Gst sinif ve ona ait somut metotlar tanimlamak
mimkiin olmayabilir. Béyle durumlarda, soyut bir Gst-sinif ve ona ait soyut metotlar tanimlamak
sorunu kolayca ¢ozebilir.

Soyut metot (Abstract class) adi ve parametreleri oldugu halde govdesi olmayan bir metottur.
Dolayisiyla belirli bir is yapmaz. O, alt-siniflarda 6rtilir (overriding).

This Metodu

Java’ da bir metodun iginde o metodun ait oldugu siniftan yaratilacak nesneyi veya o nesnenin bir alt
degiskenini tanimlamamiz gerektiginde kullanilan deyime this denir. Bulundugumuz sinifta nesne daha
tanimlanmadigi icin bu nesneyi direkt olarak kullanamayiz. iste this ile ait oldugu class icinde yaratilan
methodlar o class’ Iin nesnesini kullanabilmektedir. Basit olarak sdylemek gerekirse this anahtar
kelimesi o anda hangi nesne lizerinde islem yapiliyorsa o nesnenin referansini dondurr.

This anahtar kelimesi kullanarak ayni sinifin icinde diger yapici methodlari da ¢agirabilme yetenegine
sahibiz. Diger bir husus ise this anahtar kelimesini static methodlar icinde kullanamayiz. Clink{ this
kelimesi sinifa ait nesnelerin olusturulmasiyla bellekte yer tutar.

Asagidaki 6rnekte this kullanilmamistir. Class Ornek igindeki urunadi, marka ve modeli constructur
methodumuz olan érnek igcinde nasil kullanabiliriz.

public class Ornek{

private String urunadi;

private String marka;
private String model;

T L TR

public Ornek(String urunadi, String marka, String model) {
8 urunadi= urunadi;
9 marka = marka;
18 model = model;
11 System_out.println(urunadi +
12 1}

+ marka + " " + model);

This’ li kullanim ile farki géreceksiniz.

public class Ornek{

2

3 private String urunadi;

4 private String marka;

5 private String model;

6

7 public Ornek(String urunadi, String marka, String model) {

8 this_urunadi= urunadi;

9 this_marka = marka;

18 this_model = model;

11 System.out_printlnCurunadi + " " + marka + " " + model);

Ayrica this ile ayni sinif igerisindeki diger yapici methodlari da ¢agirabiliriz. Asagidaki kodu da
inceleyiniz.
public class Ornek{
private String urunadi;
4 private String marka;

private String model;

7 public Ornek(){

8 this("a","b","c™)

‘_-E) public Ornek(String urunadi, String marka, String model) {
11 this.urunadi= urunadi;

12 this.marka = marka;

13 this.model = model;

System.out_printlnurunadi + " " + marka + " " + model);



Final ve Static
Static Degiskenler:

Java’ da class icerisinde tanimladigimiz static degiskenlere class variable denir. Static degiskenler tim
objeler icin ortaktir. Ayni tipten tiim objeler icin ortak olan static alanlari yapabiliriz.

Mesela Matematik’ te sik¢a kullanilan Pi sayisini static olarak tanimlayabiliriz.

package javaapplication3i;
class Mathi
static double PI=3.14:|

Static Methodlar:

Static methodlar ise static degiskenler gibi tiim objelerin ortak olarak kullanildigi methodlardir. Static
methodlar class ismiyle ¢agirilir.

Final Degiskenler:

Final degiskenlerde ilk deger verildikten sonra giincellenemezler. Genellikle final ve static bir arada
kullanilarak Constant’ lari olusturur.

Final Sinif ve Methodlar:

e Final siniflar extends edilemez.
e Final methodlar ise override edilemez.

Java’ da sikga kullanilan String sinifi finaldir.

LiST TiPLERI iLE CALISMA
ArraylList Sinifi
Arraylist () = Baslangic olarak sigasi 10 terim olan bos bir dizi olusturur.

Arraylist (Collection ¢) = Parametrede belirtilen koleksiyona ait 6geler iceren bir liste olusturur.
Ogeler, iterator’ un belirledigi sirayla dizilidirler.

ArrayList (int initialCapacity) = Sigasi (capacity) parametrenin belirledigi sayida olan bir dizi olusturur.
Arraylist <E>

Java.util.ArraylList <E> sinifi kendiliginden blylyebilen dizi (array) kurar ve temelde Collections Vektor
sinifi ile ayni sayilir. ArrayList sinifinin 6zellikleri sunlardir.

e Veri eklenip silindikce ArrayList kendi uzunlugunu otomatik olarak ayarlar.

e Arraylist listesine erisim islemi O(1), sokusturma (insertion) islemi O(n) ve silme islemi
(diletion) islemi O(n) zaman karmasasina sahiptir.

e Arraylist sokusturma, silme ve arama eylemlerini yapan methodlara sahiptir.

e Arraylist tizerinde foreach dongiisi, iteratorler ve indexler yardimiyla gezinilebilir.



Arraylist ve Array Arasinda Se¢im

Programci, ne zaman ArrayList ne zaman Array kullanilmasi gerektigi konusunda ikileme disebilir. Eger,
depoya konulacak 6ge sayisi belirli ve o sayi sik sik degismiyorsa array secimi uygun olur. Ama 6ge sayisi
bastan bilinmiyorsa ya da sik sik degisiyorsa ArrayList dogru bir segimdir. Tabii, buna ek olarak sunu
sdylemeliyiz: ArrayList<E> nesnelerin depolanmasi icindir. ilkel veri tiplerini depolamak igin array
secilmesi daha uygun olur. Biitlin bunlarin 6tesinde ArrayList sinifi List araylziniin methodlarini
kullanma yetenegine sahiptir dolayisiyla array yapisina oranla programciya daha ok kolaylik saglar.

Baslica ArrayList Methodlari

Sun, generic tipler icin <E> simgesinin kullanilmasini 6neriyor. E simgesi koleksiyon icindeki 6gelerin
veri tipi yerine gecer. Asagidaki methodlarda su bildirimlerin yapildigini varsayacagiz.

void add(int index, Object element)—>Listede indisi belirtilen yere 6ge sokusturur(insert). O indisten
sonraki 6gelerin konumlari birer geriye kayar.

boolean add(Object o) Parametrede verilen nesneyi listenin sonuna ekler.

boolean addAll(Collection c)>Parametrede verilen koleksiyonun biitin 6gelerini listenin sonuna ekler.
Ekleme sirasi koleksiyonun iteretorl’ niin belirledigi siradadir.

boolean addAll(int index, Collection c)>Belirtilen index’ ten baslayarak verilen koleksiyonu listeye
yerlestirir.

void clear ()= Listedeki biitiin 6geleri siler; bos liste haline getirir.
Object clone ()= ArrayList kilgisinin (instance) bir kopyasinin yapar.
boolean contains (Object 0)>Parametrede belirtilen nesne listede varsa true degerini alir.

void ensureCapacity (int minCapacity)> Gerekiyorsa ArraylList nesnesinin sigasini artirarak,
parametrenin belirledigi minimum siga kadar 6geyi depo edebilmesini saglar.

Object get (int index)=>indeksi belirtilen 6geyi verir.

int indexOf (Object 0)=>Parametrede verilen nesnenin listedeki indeksini verir. Nesne listede yoksa -1
degerini alir.

boolean isEmpty ()2 Listenin bos olup olmadigini kontrol eder.
int lastindexOf (Object elem)->Belirtilen 6genin listedeki son indeksini gosterir.

Object remove (int index)=>indeksi verilen égeyi siler.



KOMPOZIYON

Baska bir sinifi sinifin iginde degisken olarak kullanmaya kompozisyon denir. C++' da bir sinif birden
fazla siniftan miras alabilir ama Java’ da bunu yapamayiz. Java’ da bir sinif yalnizca bir siniftan
tireyebilir. Eger sinifin basina final yazarsak o siniftan yeni bir sinif tiretemeyiz. Baskasi bizim sinifimizi
kalitim yoluyla kullanmamasi igin final kullanabiliriz. Ama kompozisyon ile bizim sinifimizi baskasi
kullanabilir.

Nokta.java dosyasi;

Source HISmFF|'w'|ﬁ%5%F|ﬁP%DD| |(=-:

backage javaapplication3i;
cla==s Nokta {

int x,¥:
pukblic wvoid vaz () {

1

=

3

@ [

] System.cut.println (" [X="4+x+" :T="4+y+" ] ")
a6 = }

7 [ puklic woid noktal(){

g x=0;

g y=07

10 - }

11| [ puklic woid nokta(int =,int v){
1z this.x=x;

13 this.y=y:

14| -

15

1&

RenkliNokta.java dosyasi;

2
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®

backage javaapplication3i;
cla==z RenkliNokta extends Hoktad{
String remnk;
public volid yvaz () {
System.ocut.println (" [X="4+x+" :T="4+y+" ] ")
System.ocut.println ("Eenk= "4renk):

mcnqmm%‘.].mwl—-

Main yordami;

Source Hi5t°"5"|'w'lﬂ%@%iilﬁ?%?bl=
package javaapplication3g;
puklic class JavahApplication38 {

1
C.

pubklic static wvolid main(String[] args) {
RenkliNokta rl= new RenkliNokta():
rl.yaz():

}
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YAPILANDIRICI METHODLAR (CONSTRUCTOR)

Methodlar belli gérevleri verdigimiz, islemler sonucunda bize bir geri doniis degeri verebilen ya da geri
donlst olmadan belirli islemleri tamamlayan vyapilardir. Programimizda ihtiya¢ oldugu yerde
methodlari ¢cagirarak islemleri gerceklestirebiliriz.

Fakat bazi durumlarda bizim methodu ¢agirmamiza gerek kalmadan, bir siniftan nesne olusturdugumuz
anda bazi islemlerin yerine getirilmis halde olmasini isteyebiliriz. Neden bdyle bir seye ihtiya¢ duyariz,
¢link ileride yazacagimiz karmasik kodlarda ve biyik ¢apli bir projede bu tiir durumlar kaginilmazdir.
Bazen fazla koddan kurtulmak, bazen de mecbur kalmaktan dolayl bu sekilde methodlara ihtiyag
duyariz. Bu durumda Yapilandirict Methodlar devreye girer.

Yapilandirict methodlar nesne olusturdugumuz anda galistirilan methodlardir. Herhangi bir geri donis
tipi yoktur. Evet, ilging ama void tipinde dahi bir geri donisleri yoktur. Bir yapilandiricinin yaptigi is, bir
nesneyi ilk kullanima hazirlamaktir.

Yapilandirici methodlari su sekilde 6zetleyebiliriz.

e Yapilandiricilarin erisim belirteci mutlaka public olmalidir.

e Yapilandiricilarin adlari bulunduklari sinifin adiyla ayni olmalidir.
e Yapilandirici method c¢agirilirken new anahtar sézctgi kullanilir.
e Yapilandiricilar bellekte nesneye bir yer ayrilmasini saglar.

e Yapilandiricilar her ¢agirilislarinda yeni bir nesne olustururlar.

2

3 class YapilandiriciMetot {

4

5 int ycap;

5] double cevre;

Fd double alan;

8 final static double pi = 3.14;

a

18 void bilgileriYaz(YapilandiriciMetot d) {

11 System.out.println{"Dairenin Yaricapi - "+ d.ycap);
12 System.out.println{"Dairenin Alam - "+ d.alan);
13 System_out.println{"Dairenin Cevresi - "+ docevre);
14 System_out.println();

15 ¥

1o

17 public YapilandiriciMetot{int r) {

18 yoap = r;

19 alan = pi ¥ r * pr;

28 cevre = 2 ¥ pi ¥ p;

21 1

22

23 public static void main(5tring args[]) {

24

25 YapilandiriciMetot dl = new YapilandiriciMetot{3);

26 dl._bilgileriYaz(dl);

27 YapilandiriciMetot d2 = new YapilandiriciMetot{11);

28 dl._bilgileriYaz(d2);

29 1

38 1



Yukaridaki 6rnekte goruldigi tGzere yapilandirici methodumuzu daha nesneyi olustururken kullanmis
olduk. New anahtar sozciigiyle birlikte verdigimiz degerler, gerekli islemler yapilarak yapilandirici
method icerisindeki degiskenlere atandi. Bu degiskenleri de ekrana bastik.

Dikkat ettiyseniz ayni degiskenleri ekrana yaziyoruz fakat farkli sonuglar aliyoruz. Clnki yapilandirici
methodlar her nesne ig¢in ayri ayri sonuglari saklar. Yukaridaki maddelerde belirtildigi gibi her
caginldiklarinda yeni bir nesne olustururlar. Bu sebeple degiskenlerin degerlerinde herhangi bir
¢akisma olmaz.

OVERLOADING (ASIRI YUKLEME)

Java, ayni isme sahip birden fazla methodlar tanimlamamiza izin vermektedir. Bu sekilde birden fazla
ayni methodun yazilmasina overloading yani asiri ylikleme denir.

Overloading yapabilmek icin ayni isimdeki methodlarimiza farkli  parametreler gondermemiz
gerekiyor. Burada parametrelerimizin tlirli veya sayisinin farkl olmasi yeterli olacaktir.

package org.kods;
public class MethodOverloading {

vold karekKok({int x)}{

00 =] O LN &= W=

w0

X = x¥x;

18 System.out.println{"Integer X: " + XJ;
11 1

12

13 voild kareKok{double x){

14

15 %X = xX¥x;

16 System.out.println{"Double X: ™ + x);
17 1

18

19

28 public static void main(5tring[] args) {
21

22 MethodOverloading over = new MethodOverloading();
23 over _kareKok(5);

24 over _kareKok(2.87);

25

26 3

27

28 }

Ornegin karekdk() metodunu asiri yiiklemis oluyoruz. Tek parametre aliyor ancak tiirleri farkli. Ayni
turede farkli sayida parametre gondererek de asiri yiikleme islemini gerceklestirmis oluruz. Bu program
parcasi asirl yiklenmis methoda gelen degerin tlirine gore degismektedir.

OVERRIDE (METHOD EZME)

Override Turkcede ezmek, gegersiz kilmak anlamindadir. Java’ da override ile yapilan sey Ust siniftan
alinan bir ozelligi alt sinifta degistirmektir.

Ust siniftan override edilen method alt sinifta ayni isimle tanimlanmalidir. Déndis tipi ayni olmalidir.



Private, static, final methodlari override yapilamaz. Ancak tekrar tanimlanarak kullanilabilir.

Override edilen methodla argliman listesi ayni olmalidir. Override edildigi methoddan daha kisitli
erisime sahip olamamahdir.

JavaApplication39.java Dosyas|;

package javaapplication3i9;

[ import java.util.Date:

L B T = 2 e -

public class JavaApplicationEBI{
protected double =salary:
protected S5tring name;
protected Date kbirthDate;
puklic String getDetails () {
[f return "Hame:" +name+ "\n"+"Salarv: "+salary:

[f puklic static wvold main(String[] args) {

=]

Manager.java Dosyasi ve override edilmis method;

[ package javaapplication3i;

7

8 puklic class Manager extends JavahApplication39 {
g protected String department;

10 @Override

= puklic String getDetails(){

12 return "Hams: " + name + "\n"

13 + "Salary: " + salary + "\n"
14 + "Manager of: " 4 department;
15

16-

Manager sinifi JavaApplication sinifindan farkli olarak String tipinde “department” adinda bir degiskene
sahip ve getDetails() methodu da override edilmis durumda. Boylece Manager sinifinin kendisine ait
getDetails() methodu olmus oluyor ve override edildigi methoda ek olarak Manager’ in department
degiskenini de geri dondrtyor.

Yukaridaki 6rnekte JavaApplication39 sinifindaki getDetails() methodu public olarak tanimlanmis Bu
demek oluyor ki Manager sinifindaki override edilmis getDetails() methodu protected, private veya
default olamaz. Clinki bu 3 erisim belirleyici methodun erisimini daha kisith hale getirir.

Ayrica bu noktada super anahtar sozcliigiinden biraz bahsetmek faydali olacaktir. Eger override
ettigimiz methodu tamamen degistirmek istemiyorsak, sadece gelistirmek ve ekleme yapmak
istiyorsak o zaman super anahtar kelimesini kullanabiliriz. Bu sayede parent class’ in methodlarini ya
da datalarini ¢ekebiliyoruz. Bu kiiclik ayrinti olarak sunu da eklemekte fayda var extends edilen sinif,



baska bir siniftan inherit edilmisse o en tepedeki class’ a da super anahtar so6zcigi ile ulasabiliriz.

public class Manager extends Employee {
protected String department;

public 5tring getDetails{){
return super.getDetails() +
"wnManager of: " + department;
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