Liste Uygulamalari

Bir Koleksiyon alt tiirii olmak, Koleksiyon araytziindeki tim yontemleri Liste araylziinde de
bulabilirsiniz.

List bir arayiz oldugundan arayiizi kullanmak icin somut bir uygulamayi hazirlamaniz gerekir. Java
Collections API'sinda asagidaki List uygulamalari arasindan secim yapabilirsiniz:

java.util.ArrayList
java.util.LinkedList
java.util.Vector
java.util.Stack

Ayrica java.util.concurrent paketinde List uygulamalari da vardir, ancak eszamanlilik yardimci
programlarini bu 6greticiden ¢cikarmaya devam edecegim.

Bir List 6rnegi olusturma hakkinda birkag¢ 6rnek asagida verilmistir:
Liste listA = new ArraylList ();

Liste listesiB = yeni LinkedList ();

Liste listesiC = yeni Vector ();

Liste listesiD = yeni Yigin ();

Elemanlar Ekleme ve Erisme

Bir Listeye elemanlar eklemek icin onun add () yontemini ¢agirirsiniz. Bu yontem, Koleksiyon
arabiriminden devralinmistir. iste birkag 6rnek:

Liste listA = new ArraylList ();
listA.add ("element 1");
listA.add ("element 2");
listA.add ("element 3");

listA.add (0, "element 0");

ilk Gig add () cagrisi, listenin sonuna bir String 6rnegi ekler. Son add () ¢agrisi, dizinin basinda anlami
olan 0 dizininde bir String ekler.

Elemanlarin Listeye eklenme sirasi saklanir, boylece 6gelere ayni sirayla erisebilirsiniz. Bunu get (int
dizini) yontemini kullanarak veya yineleyici () yéntemiyle dondirilen yineleyiciyi kullanarak
yapabilirsiniz. iste nasil:

Liste listA = new ArrayList ();
listA.add ("element 0");

listA.add ("element 1");
listA.add ("element 2");



// dizin yoluyla erisim

Dize 6gesi0 = listeA.get (0);
String elemanil = listeA.get (1);
String elemani3 = listeA.get (2);

// izleyici vasitasiyla erisim
Iterator iterator = listeA.iterator ();
ise (iterator.hasNext () {

Dize 6gesi = (Dize) yineleyici.next ();

}

// yeni for dénguisi yoluyla erisim
for (Nesne nesnesi: listeA) {
Dize 6gesi = (Dize) nesne;

}

Listeyi yineleyicisi veya for-loop (yineleyiciyi sahnenin arkasinda da kullanir) araciligiyla yinelediginde,
ogeler listede saklandiklari sirayla tekrarlanir.

Elemanlari Kaldirma

Elemanlari iki sekilde kaldirabilirsiniz:

kaldir (Nesne 6gesi)
kaldir (int dizini)

remove (Object 6gesi) varsa, bu 6geyi listeden kaldirir. Listedeki tiim sonraki 6geler daha sonra
listede yukari kaydirilir. indeksleri béylece 1 azalir.

remove (int index), belirtilen dizindeki 6geyi kaldirir. Listedeki tim sonraki 6geler daha sonra listede
yukari kaydirihr. indeksleri béylece 1 azalir.

Bir Listeyi Temizleme

Java Listesi arabirimi, ¢agrildiginda listeden tim 6geleri kaldiran bir clear () yontemi igerir. Bir Listeyi
clear () ile temizlemenin basit bir 6rnegi:

Liste listesi = yeni ArrayList ();
list.add ("nesne 1");

list.add ("nesne 2");

//vb.

list.clear ();

Liste Boyutu



Size () ydntemini cagirarak Listedeki 6ge sayisini elde edebilirsiniz. iste bir érnek:
Liste listesi = yeni ArrayList ();

list.add ("nesne 1");
list.add ("nesne 2");

int size = liste.size ();
Genel Listeler

Varsayilan olarak herhangi bir Nesneyi Bir Listeye yerlestirebilirsiniz, ancak Java 5'den Java Generics,
List'e ekleyebileceginiz nesne tiirlerini sinirlamayi miimkiin kilar. iste bir érnek:

Liste <MyObiject> list = new ArrayList <MyObject> ();

Bu Liste artik yalnizca MyObject 6rnekleri eklenebilir. Daha sonra 6gelerine atmadan onlari erisebilir
ve yineleyebilirsiniz. iste nasil gériiniiyor:

MyObiject = list.get (0);
for (MyObject anObject: list) {

// anObject icin someting yapmak ...
}

Java Generics hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Java Generics Egitimi.
Bir Listeyi Yineleme

Bir Java Listesini birkag farkli yoldan yineleyebilirsiniz. Burada en yaygin tic mekanizmayi ele alacagim.

Listeyi yinelemenin ilk yolu yineleyici kullanmaktir. Bir Yineleyiciyle Bir Listeyi Yineleme Yapan Bir
Ornek:

Liste listesi = yeni ArrayList ();
// listeye elemanlar ekleme
Iterator iterator = liste.iterator ();

while (iterator.hasNext ()) {
Object next = yineleyici.next ();

}

Liste arabiriminin iterator () yontemini cagirarak bir yineleyici edinin.

Bir yineleyiciyi aldiktan sonra, hasNext () yontemini false déndirene kadar ¢agirmaya devam
edebilirsiniz. HasNext () islevi, bir while dongiisii icinde gorebileceginiz gibi yapilir.

While dongilisiinde, yineleyicinin isaret ettigi sonraki 6geyi elde etmek icin yineleyici arabiriminin next



() yontemini cagirirsiniz.

List yazildiysa while déngiisiinde bazi nesne dékiimlerini kaydedebilirsiniz. iste bir drnek:
Liste <String> mylistStr = new ArrayList <> ();

Yineleyici <String> iterator = mylistStr.iterator ();

ise (iterator.hasNext ()) {
String obj = iterator.next ();

}

Bir Listeyi yinelemenin bir baska yolu, Java 5'de eklenen for dénglisiini kullanmaktir ("for each"
déngiisii olarak da adlandirilir). iste, for déngiisiinii kullanarak bir List yineleme 6érnegi:

Liste listesi = yeni ArrayList ();
// listeye elemanlar ekleme

for (Object obj: liste) {

For donglisii Listedeki 6geler basina bir kez calistirilir. For donglsiiniin icinde her 6ge sirasiyla obj
degiskenine baglanir.



