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Grafik islemleri

PHP sadece HTML tabanh ¢ikti almak i¢in kullanilmaz.
Cesitli formatlardaki (gif,png,jpeg,wbmp,xpm)resim
dosyalar olusturmak, %u dosyalar uzerinde degisiklik

apmak geslt? rafik tabanh nesneler olusturmak i icin de
Y lanilmaktadir. PHP icerisinde grafik 1§?emler1m
kullanabilmek icin GD kiitiphanesinin eklenmesi
gerekmektedir.

Sunucu tzerinde GD kutiiphanesi yoksa
http://www.libgd.org/adresinden temin edilebilir.

Kull amlabﬂece? < resim formatlari ytikli olan GD
kiitiiphanesine baghdir. Ornegin; gd-1.6’'dan eski olan GD
kiitiphanelerinde GIF format1 kullanilabilirken PNG
formatini destekleyememektedir.



http://www.bilisimogretmeni.com/

Asagidaki tabloda desteklenen resim bicimleri ve GD stirimleri
verilmistir.

Bi¢im Aciklama

GIF GD-1.6 dan eski ve GD-2.0.28'den yeni GD kiitiiphaneleri
destekler.

JPEG Tim GD kitiiphaneleri desteklemektedir.

PNG Sadece GD-1.6'dan yeni GD kiitiiphaneleri
desteklemektedir.

Php.ini dosyasi icinde bulunan ;extension=php_gd2.dll satirinin
6nunde bulunan noktali virgiil kaldirildig: zaman GD kiitiphanesi
aktif olacaktir.

php.ini dosyasi icerisinde boyle bir satir yoksa :
extension=php_gdz2.dll ifadesini dosyanin sonuna ekleyerek kaydedip
sunucuyu yeniden baslatmak gereklidir.
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imagetypes( ) Fonksiyonu

Kullanilan PHP versiyonu tarafindan desteklenen
resim formatlarini 6grenmek icin imagetypes()
fonksiyonu kullanilmaktadir.

PHP ile iligkilendirilmis GD kiitiiphanesinin
destekledigi resim bicimleri ile ilgili bir bit alan1
dondtrdr.

Bu alanla sinanabilecek sabitlerin isimleri: IMG_GIF |
IMG_JPG | IMG_PNG | IMG_WBMP | IMG_XPM.
dir.
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Ornek

Yiikli olan PHP'nin destekledigi resim formatlarini belirleyelim.

<?php
if (imagetypes()&IMG_PNG) echo “PNG destegi var<br>”;
else echo” PNG destegi yok <br>";

if(imagestypes()&IMG_JPG) echo “JPG destegi var<br>”;
else echo”]PG destegi yok<br>";

if(imagetypes()&IMG_GIF) echo”GIF destegi var <br>",;
else echo”’GIF destegi yok<br>";

?>
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Grafik olusturmaya baslarken ilk olarak bu sayfanin grafik olarak kullanilacagi
header() fonksiyonu yardimiyla belirtilmesi gerekir.

<?php
header (“Content-type:image/jpeg”);
>

Yukardaki kodlama jpeg formatinda bir grafik islemi yapilacagini gosteriyor.
Calisma PNG formatinda olursa image/png yazilmasi gerekir.
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Resim Olusturma

PHP’nin GD kiitiiphanesi yardimiyla sifirdan bir resim olusturulabilir ve
istenilirse olusturulan resim istenilen formatta resim dosya olarak
kaydedilir.

Ornegin;s itenizde kullandiginiz diigmeleri her diigmeyi ayr1 ayr1
olusturmak yerine hazirlayacaginiz bir fonksiyon ve GD kiitiiphanesinin
fonksiyonlar1 yardimiyla resim isleme programlarina ihtiya¢ duymadan
gercek zamanli olusturabilirsiniz.
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imagecreate( )

Boyutlar belirtilen bos bir resim alani olusturur.
Fonksiyonun calismasi sirasinda hata olusursa FALSE
degeri dondtrir aksi takdirde resim degiskenini dondurtr.
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Kullanim Sekli ;
Resim_degiskeni=imagecreate(genislik_degeri,yiikseklik_degeri)

Belirtilen genislik ve yiikseklik degerlerinin tiirti pixel'dir.
Ornek; 100*50 boyutlarinda jpeg formatinda bos bir resim olusturalim.
<?PHP

header(“Content-type:image/jpeg”);

$resim=imagecrate(100,50);
imagejpeg(sresim); -
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imagecreatetruecolor( )

Boyutlar1 belirtilen gercek renkli bos bir resim alan1 olusturur. Fonksiyonun

(Calismasi sirasinda hata olusursa FALSE degeri dondirir aksi takdirde resim
degiskenini dondirtr.
imagecreate fonksiyonu yerine bu fonksiyonun kullanilmasi tavsiye edilmektedir.

Kullanim Sekli;

resim_degiskeni =imagecreatetruecolor(genislik_degeri,yiikseklik degeri)

header(“Content-type:image/jpeg”);

$resim=imagecreatetruecolor (100,50);
imagejpeg($resim);

?>
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imagejpeg( )

Belirtilen boyutlar ve 6zelliklere gore bir resmi JPEG formatinda olusturmak
icin kullanilir. Olusturulan resim sadece sayfada goriintiilenebilecegi gibi dosya
olarak saklanabilir.

Kullanim sekli;

Imagejpeg(resim_degiskeni,dosya_ismi,kalite)

“resim_degiskeni” resim alani olusturmak icin kullanilan imagecreatetrucolor
fonksiyonundan donen deger.

“kalite” istege bagl olarak o(en koétii-en kii¢iik boyut)-100(en iyi-en fazla
boyut)arasinda degerler alabilir. Kullanilmasi zorunlu degildir.

Olusturulan resim dosya olarak saklanmayacaksa veya kalitesi tizerinde
degisiklik yapilmayacaksa bir parametre ile ¢alisabilir.
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Ornek:

100*50 boyutlarinda jpeg formatinda bos bir resim olusturalim ve a.jpg isminde
kaydedelim.

<?PHP

$resim=imagecreatetruecolor(100,50);
/* a.jpg isminde ve 75 kalite degerinde bir resmi ~ */

/* dosyamizla ayni yere olusturacaktir. &

» »

imagejpeg(sresim,’a.jpg”, 775");
imagedestroy(sresim);  //Resmi bellekten sil

>


http://www.bilisimogretmeni.com/

/

/ PR ————

imagegif()

Belirtilen boyutlar ve 6zelliklere gore bir resmi GIF
formatinda olusturmak icin kullanilir. Olusturulan resim
sadece sayfada gortintiilenebilecegi gibi dosya olarak
saklanabilir.

Kullanim sekli;
imagegif(resim_degiskeni,dosya_ismi)

“resim_degiskeni” resim alani olusturmak i¢in kullanilan
imagecreatetruecolor fonksiyonundan donen deger.

“doS)fa_ismi”olustqrulan resim dpS}ia olarak saklanacaksa
kullanilir.Dosya ismi yolu)lfla birlikte tirnak icerisinde
yazilir.Kullanilmasi zorunlu degildir.Resim dosya olarak
sal<lellnd1g1nda sayfada gorinmeyecektir.Ayrica cagrilmasi
gerekir.
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Ornek:

100*50 boyutlarinda jpeg formatinda bos bir resim olusturalim ve a.gif isminde
kaydedelim.

<?PHP
$resim =imagecreatetruecolor(100,50);
/*  a.gif isminde bir resmi ¥/
T dosyamizla ayni yere olusturacaklardir. */
imagegif(sresim,’a.gif”, “75”);
imagedestroy(sresim); //Resmi bellekten sil
>
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imagewbmp( )

Belirtilen boyutlar ve 6zelliklere gore bir resmi WBMP formatinda olusturmak
icin kullanilir.Olusturulan resim sadece sayfada goriuntiilenebilecegi gibi dosya
olarak saklanir.

Kullanim sekli;
Imagewbmp(resim_degiskeni,dosya_ismi,arka plan)

« ® v e *) . o« o o
resim_degiskeni” resim alani olusturmak i¢in kullanilan imagecreatetruecolor
Fonksiyonundan donen deger.

“dosya_ismi” olusturulan resim dosya olarak saklanacaksa kullanilir. Dosya
ismi yoluyla birlikte tirnak icerisinde yazilir.Kullanilmasi zorunlu
degildir.Resim dosya olarak saklandiginda sayfada goriinmeyecektir.
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Ornek:

100*50 boyutlarinda wbmp formatinda ve olusturulan
zemin renginde bir resim olusturalim ve sayfada
goruntileyelim.
<?php
$resim=imagecreatetruecolor(100,50);
$zemin_rengi=image colorallocate ($resim,255,120,50);
imagewbmp($resim,NULL,$zemin_rengi);

imagedestroy($resim);
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imagepng()

Belirtilen boyutlar ve ozelliklere gore bir resmi PNG formatinda olusturmak
icin kullanilir.Olusturulan resim sadece sayfada goriintiilenebilecegi gibi dosya
olarak saklanir.

Kullanim Sekli;

Imagepng(resim_degiskeni,dosya_ismi,kalite)

“resim_degiskeni” resim alani olusturmak icin kullanilan imagecreatetruecolor
Fonksiyonundan donen deger.

“dosya_ismi” olusturulan resim dosya olarak saklanacaksa kullanilir.Dosya ismi
yoluyla birlikte tirnak icerisinde yazilir. Kullanilmasi zorunlu degildir.Resim
dosya olarak saklandiginda sayfada goriinmeyecektir.

“kalite” sikistirma diizeyidir. o-g arasi deger alir.
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Ornek:

100*50 boyutlarinda PNG formatinda bos bir resim olusturalim ve a.png
isminde kaydedelim.

<?PHP
$resim =imagecreatetruecolor(100,50);

/*  a.png isminde bir resmi 31

/*  dosyamizla ayni yere olusturacaklardir ~ */
Imagepng(sresim,’a.png”’2”);
imagedestroy(sresim); //Resmi bellekten sil

?>
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imagedestroy ( )

Olusturulan resimler bellekte yer kaplayacagi icin
olusturduktan sonra bellekten silmek amaciyla kullanilir.
Resim sadece bellekten silinir sayfada goriinmeye devam
eder.

Ornekler olarak resim olusturma fonksiyonlarinda
kullanilmustir.
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imagecolorallocate( )

Olusturulacak resim ic¢in renk tanimlamada kullanilir.

Kullanim Sekli;
srenk_degiskeni=imagecolorallocate (resim_degiskeni,kirmizi,yesil,mavi);

« v e [3)) . . . .
renk_degiskeni resim alani olusturmak ic¢in kullanilan imagecreatetruecolor
veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

« » « *1»” « ) . . v . .
kirmiz1”, “yesil”, “mavi” renklerin o-255 arasindaki degerleridir.

« v e (3] . e o v e .
renk_degiskeni”tanimlanan rengin tutulmasi icin kullanilan degiskendir.

Resim olusturmak icin imagecreate fonksiyonu kullanilirsa yazilan kodlar
icerisindeki ilk tanimlanan renk herhangi bir isleme gerek kalmadan
olusturulan resim icin zemin rengi olarak kullanilir.
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Ornek:

Resmi imagecreate fonksiyonu ile olusturularak yesil bir renk tanimlayalim.
Kodlar ¢alistirildiginda goriilecegi gibi resmin zemin rengi yesil olacaktir.

<?php
$resim =imagecreate(100,50);
syesil=imagecolorallocate ($resim,0,255,0);

imagejpeg($resim);
imagedestroy($resim);
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imagefill( )

Belirtilen koordinattan baslayarak resmi belirtilen renk ile boyar .
Kullanim Sekli;
imagefill(resim_degiskeni,x,y,renk_degiskeni)

« O v e ) S Saan® .
resim_degiskeni’resim alani olusturmak i¢in kullanilan imagecreatetruecolor
veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“_»

x~ baslangi¢ noktasinin x konumu.
“y”’baslangic noktasinin Y konumu.

“renk_degiskeni” imagecolorallocate fonksiyonu ile olusturulan renk
degiskeni.

Olusturulan resmi parametre olarak verilen x ve y koordinatlarindan baslayarak
diger parametre olan renk ile boyar.Tek bir resim olusturuluyorsa veya tek bir
alan boyanacaksa x,y koordinatlar1 o,o verilir.
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Ornek:

Asagidaki ornegimizde imagecreatetruecolor fonksiyonu
ile resim olusturulur ve imagetfill fonksiyonu yardimiyla
resmin kirmizi olmasini saglar.

<?php
$resim=imagecreatetruecolor(100,50);
srenk_kirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);

Imagefill($resim,0,0,$renk_kirmizi);

Imagepng(sresim); -

imagedestroy($resim);

>
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fn/a\;filledrectangle( )

ici dolu dikdortgen cizmek icin kullanilr.

Kullanim sekli;
imagefilledrectangle(resim_degiskeni,x1,y1,x2,y2, renk_degiskeni)

“resim_degiskeni’resim alani olusturmak icin kullanilan imagecreatetruecolor
veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“x1”dortgenin baslangi¢ noktasinin x koordinati.

“y1” dortgenin basglangi¢ noktasinin y koordinatu.

“x2”dortgenin bitis noktasinin x koordinati

“y2”dortgenin bitis noktasinin y koordinatu.

“renk_degiskeni” tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.
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Ornek:

100*50 boyutundaki resim alani icerisine 80*30 ebatinda kirmizi renkte dortgen
cizelim..

<?php
$resim=imagecreatetruecolor(100,50);
skirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);

//Kirmizi renkte dikdortgen ¢izelim.
Imagefilledrectangle(sresim,10,10,90,40,$kirmizi);

//Resmi olusturalim
imagepng($resim);

//Resmi bellekten silelim
imagedestroy($resim);
>
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Ornek:

425%*50 boyutundaki resim alani icerisine dort farkli renkte dortgen cizelim.
<?php

$resim=imagecreatetruecolor(425,50);
/* Beyaz, Kirmizi, Yesil, Mavi renklerini olusturalim */
$beyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255);
skirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);
$yesil=imagecolorallocate($resim,0,255,0);
$mavi=imagecolorallocate($resim,0,0,255);

TS Resmi olusturalim oo/
Imagefilledrectangle(sresim,5,5,105,45,$beyaz);
Imagefilledrectangle(sresim,5,5,105,45,$kirmizi);
Imagefilledrectangle(sresim,5,5,105,45,$yesil);
Imagefilledrectangle(sresim,5,5,105,45,$mavi);
/* Resmi olusturalim 3

imagepng(sresim);

/* Resmi bellekten silelim  */
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imagefilledellipse()

ici dolu elips cizmek icin kullanilir. Daire cizmek icin genislik ve yiikseklik
parametreleri verilmelidir.

Kullanim Sekli;
Imagefilledellipse(resim_degiskeni,x,y,genislik,yiikseklik,renk_degiskeni)

“resim_degiskeni’resim alani olusturmak icin kullanilan
imagecreatetruecolor veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“_»

x"elipsin merkezinin x koordinati.

“y”elipsin merkezinin y koordinati.

“genislik” elipsin genisligi.

“yiikseklik”elipsin genisligi.

“renk_degiskeni” tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.
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Ornek:

300*100 boyutundaki resim alani icerisine kesim seklinde iki adet elips cizelim.

<?php
$resim=imagecreatetruecolor(300,100);
$zemin_rengi=imagecolorallocate($resim,222,150,10)
imagefill($resim,0,0,$zemin_rengi);
//Elipsin rengini olusturalim
$yesil=imagecolorallocate($resim,0,255,0);
sred=imagecolorallocate($resim,255,0,0);
//Elipsi ¢izelim
imagefilledellipse($resim,100,50,200,90,$yesil);
imagefilledellipse($resim,200,50,200,90,$red);
//Resmi olusturalim
Imagepng(sresim);
//Resmi bellekten silelim
>
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imagefilledpolygon( )

ici dolu cokgen ¢izmek icin kullanilr.

Kullanim Sekli;
imagefilledpolygon(resim_degiskeni,noktalar,nokta_sayisi,renk_degiskeni)
“resim_degiskeni’resim alani olusturmak i¢in kullanilan imagecreatetruecolor
Veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“noktalar”cokgeni olusturan noktalarin koordinatlarini iceren dizi degisken.
“nokta_sayisi”¢cokgeni olusturan noktalarin sayisidir.3'den fazla olmalidir.
“renk _degiskeni’tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.
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Ornek:

(Cokgen ve elips kullanarak Tiirk bayragini cizelim .
<?php
/* Yildizin birinci boliimiini olusturacak noktalar */
snoktalar 1 =array(

200,70 //Nokta 1 (X,y)
200,130 //Nokta 2 (x,y)
220,105 //Nokta 3 (x,y),
248,110 //Nokta 4 (x,y)

);
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/* Yildizin ikinci boliimiint olusturacak noktalar */
$noktalar2=array(

182,105, //Nokta 1(x,x)
235,70 , //Nokta 2(x,x)
220,108, //Nokta 3(x,x)
);
e Bayragin ebatlart S

$resim=imagecreatetruecolor(300,200);

/* Ay, Yildiz ve Zemin Rengi %/
$beyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255);
skirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);

/* ki elips iist tiste getirilerek ay olusturmast */
imagefilledellipse($resim,110,100,155,$beyaz);
imagefilledellipse(sresim,110,100,155,$beyaz);


http://www.bilisimogretmeni.com/

/* Noktalar: belirtilen ¢cokgenler ile .
/*  yildizin olusturulmasi %
imagefilledpolygon($resim,$noktalar 1, 4, $beyaz);
imagefilledpolygon($resim,$noktalar 2, 3, $beyaz);

/*  Bayragin zemin renginin doldurulmast  */

imagefill($resim,0,0,$kirmizi);

/*  Bayragin olusturulmasi %

imagejpeg(sresim,null,100);

imagedestroy($resim);
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imageline( )

Cizgi cizmek icin kullanilir.Cizginin kalinlig1 degistirilemez.Kalin cizgi ¢cizmek
Isteniyorsa yakin koordinatlar verilerek yapilabilir.

Kullanim Sekli;

Imageline(resim_degiskeni,x1,y1,x2,y2,renk_degiskeni)

“resim_degiskeni” resim alani olusturmak i¢in kullanilan imagecreatetruecolor
Veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

« ”»

x1” cizginin baslangi¢c noktasinin x koordinati.
“y1” ¢izginin baslangi¢ noktasinin y koordinatu.
“x2”cizginin bitis noktasinin x koordinati .
“y2” ¢izginin bitis noktasinin y koordinati.

“renk_degiskeni” tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.
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O :
A$a£1!a§ orndgimiz cizgi kullanarak dértgen olusturacak ve icerisine birisi kalin
iki cizgiyi capraz olarak cizecektir.

<?php
$resim=imagecreate(201,101 );
$beyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255 );
skirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);
$mor=imagecolorallocate($resim,100,50,100);

imagefill($resim,0,0,$beyaz );

imageline(sresim,0,0,200,0,$kirmizi); //ist kenar ¢izildi
imageline($resim,0,100,200,100,$kirmizi); //alt kenar ¢izildi
imageline(sresim,0,0,0,100,$kirmizi); //sol kenar ¢izildi
imageline($resim,200,0,200,100,$kirmizi); //sag kenar ¢izildi
imageline(sresim,0,0,200,100,$mor); //ilk ¢apraz ¢izildi

imageline($resim,0,100,200,0,$mor); //ikinci ¢apraz ¢izildi
imageline($resim,1,100,200,1,$mor); //ikinci ¢apraz biraz kali
imagejpeg(sresim); //resim olusturuldu

Imagedestroy($resim); /[resim bellekten silindi
?> A
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imagestring( )

Yatay olarak grafik tabanli yazi yazdirmak i¢in kullanilir.
Kullanim Sekli

imagestring(resim_degiskeni,yazi_tipi,x,y,renk_degiskeni)

“resim_degiskeni” resim alani olusturmak icin kullanilan imagecreatetruecolor
veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.
“yazi_tipi’1,2,3,4,5 degerlerinden birisini alir.Deger biiytidiikce yazi tipi de biiyiir.

“_» QO

x” yazinin ust sol kosesinin x koordinati
“__n

y yazinin ust sol kosesinin y koordinati
“yaz1” olusturulacak yazi.

“renk_degiskeni” tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.


http://www.bilisimogretmeni.com/

Ornek:

Sayfamiza “Merhaba Diinya” yazan bir resim olusturalim.

<?PHP
$resim=imagecreate(150,30);
$zemin_rengi=imagecolorallocate($resim,255,100,55);
$yazi_rengi=imagecolorallocate($resim,255,255,255);

//Yaziyr olusturalim

imagestring($resim,5,15,5,”"Merhaba Duinya”,$yazi_re

//Resmi olusturalim MERHABA DUNYA

Imagepng(sresim);

imagedestroy(sresim);

>
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imagestringup( )

90 derece dondiirilmiis olarak grafik tabanli yazi yazdirmak icin kullanilir.
Kullanim Sekli;
imagestringup(resim_degiskeni,yaz1_tipi,x,y,yazi,renk_degiskeni)
“resim_degiskeni” resim alani olusturmak i¢in kullanilan imagecreatetruecolor
Veya imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“yazi_tipi’1,2,3,4,5 degerlerinden birisini alir. Deger biiytidiikce yazi tipi de buytr.
“x “yazinin st sol kosesinin x koordinati

“y”yazinin st sol kosesinin y koordinati

“yazi”olusturulacak yazi
“renk_degiskeni”tanimlanan rengin tutulmasi icin kullanilan degiskendir.
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Ornek:

Bu 6rnegimiz Ankara Unv. yazisini yatay ve dikey yazdirilmis resmini olusturulur.
<?php
$resim=imagecreate(201,101);
sbeyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255);
skirmizi=imagecolorallocate($resim,255,0,0);
$mor=imagecolorallocate($resim,100,50,100);
imagefill($resim,0,0,$beyaz);
imagestring($resim,5,30,10,” Ankara Unv. ”,$kirmizi); //iist yatay yazi
imagestring($resim,5,10,100,” Ankara Unv. ”$mor); // sol dikey yaz1
imagestring(sresim,5,30,85,” Ankara Unv. ”$kirmizi); //alt yatay yazi
imagestring($resim,5,125,100,” Ankara Unv. ,$mor); //sag dikey yaz1
imagejpeg($resim);
imagedestroy($resim);
>
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imagettftext( )

Mevcut yazi tiplerini kullanarak grafik tabanli yazi olusturur.

Kullanim Sekli;
imagettftext(resim_degiskeni,boyut,a¢1,x,y,renk_degiskeni,yazi_tipi,yaz1)
“resim_degiskeni’resim alani olusturmak icin kullanilan imagecreatetruecolor veya
imagecreate fonksiyonundan donen deger.

“boyut’yazinin yiiksek degeri.GD1'de pixel,GD2'de punto tiirtindedir.

“ag1”derece cinsinden a¢1 degeri.Soldan saga yaz i¢in ag1 o kullanilir.Dikey i¢in 9o
derece kullanilir.Istenilen ac1 degeri girilebilir.

“_» .o .o . . .
x” yazinin st sol kosesinin x koordinat1

“__n

y’yazinin st sol kosesinin y koordinati.
e “renk_degiskeni”’tanimlanan rengin tutulmasi i¢in kullanilan degiskendir.

e ‘“yazi_tipi’kullanilacak yaz tipi ttf uzantisi ile birlikte yazilir.Yaz1 tipi dosyasi dosyanizla
ayni yerde bulunmalidir veya yazi tipi dosyasinin yolu tam olarak belirtilmelidir.

«

e ‘“yazi’olusturulacak yazi.
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Ornek:

" Ankara Unv. ” yazisini ii¢ farkli sekilde ve iki farkli yazi tipinde grafik tabanl
olarak sayfaya yazdiralim.

Not:Kullanilan iki yazi tipi dosyasini kodlarinizin bulundugu yere kopyalamay1
Unutmayiniz.

<?php

$resim=imagecreatetruecolor(250,200);//Resmi bos olarak olusturalim

//Renkleri tanimlayalim
$beyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255);
$gri=imagecolorallocate($resim,128,128,128);
$siyah=imagecolorallocate($resim,0,0,0);
$yesil=imagecolorallocate($resim,0,255,0);
$mavi=imagecolorallocate($resim,0,0,255);

Imagefill(sresim,o0,0,$beyaz);
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smetin="Ankara Unv.’; //Gorlintiilenecek yaz
$font="broadw.ttf’; /[yaz: tipi dosyasi ismi
$font2="comic.ttf’; /[yaz1 tipi dosyasi ismi

imagettfext($resim,20,o,27,21,$gri,$font,$metin); //Yaziya golge verelim
Imagettfext(sresim,20,0,26,20,$siyah,$font,$metin); //Yaziy1 ekleyelim

//Capraz yazilari ekleyelim
imagettftext($resim,20,-60,10,35,$mavi,$font2,$metin);
imagettftext($resim,20,60,130,170,$yesil,$font2,$metin);

imagepng($resim);
Imagedestroy(sresim);

?>
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Hazir Resimler Uzerinde Degisiklik Yapmak

Buraya kadar anlatilan grafik islemlerinin tamaminda sifirdan baslayarak
resimler olusturuldu.

Hazir olarak bulunan resimler tizerinde de yukarida bahsedilen islemlerin
tamami uygulanabilir.

Resim olusturulurken imagecreate veya imagecreatetruecolor fonksiyonlarini
kullanmistik.Hazir resim tizerinde degisiklik yapilacaksa bu fonksiyonlar
yerine hazir resmi calisma alani olarak kullanmak i¢in asagidaki fonksiyonlar
kullanilir.
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Hazir Resimler Uzerinde Degisiklik Yapmak

imagecreatefromgif():Mevcut olan bir gif dosyasini kullanarak resim
olusturur.

imagecreatefromjpeg():Mevcut olan bir jpeg dosyasini kullanarak resim
olusturur.

imagecreatefrompng():Mevcut olan bir png dosyasini kullanarak resim
olusturur.

imagecreatefromwbmp():Mevcut olan bir wbmp dosyasini kullanarak resim
olusturur.

Bu fonksiyonlarin tamami parametre olarak sadece mevcut dosya adini alir.
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Ornek:

Asagidaki ornegimiz png formatinda var olan resim dosyamizin tizerindeki yaziy1
silerek yenisini yazmaktadir.

<? Php

//buton.png dosyamizi agalim
$resim=imagecreatefrompng(“buton.png”);

//Renk tanimlamalarimizi yapalim
$beyaz=imagecolorallocate($resim,255,255,255);
$yesil=imagecolorallocate($resim,0,255,0);
$mavi=imagecolorallocate($resim,0,0,255);

//Resim tizerinde bulunan kirmizi bolgeyi yesile boyayalim
Imagefilledrectangle(s$resim,4,5,145,45,$yesil);

//Yeni yazimiz olan “Kadromuz” yazisin yazalim
imagettftext(sresim,15,0,20,30,$mavi,’verdana.ttf”, “Kadromuz”)
//Yapilan dedisiklikleri PNG formatinda resim dosyast haline getirelim
Imagepng(sresim,’butonyeni.png”);

Imagedestroy(sresim);

=
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Resmin Onceki Hali Resmin Sonraki Hali
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