Giris
Katarlar anlagilmasi en zor konulardan biridir. C programlama dilinde iki tirnak i¢ine alinan her

ifadeye katar denir. Ornegin:

"ITzmir"
"sonuc = %d\n"
"Devam etmek icin ENTER tusuna basin."

Tiirkce yazilan C kitaplarda, ingilizce string kelimesi yerine asagidaki ifadelerden biri
karsilagilabilir:

katar = karakter toplulugu = karakter dizisi = sézce = sicim

Anlatimda, katar terimini kullanacagiz.

12.1 Katar Bildirimi

Katarlar, char tipinde bildirilen karakter dizileridir ve harfler, rakamlar, veya bazi1 sembolleriden
olusur. C dilinde katar bildirimi i¢in bir tip deyimi yoktur. Bu yiizden, bir katara bir dizi veya
gosterici goziiyle bakilir. Genel olarak bir katarin bildirimi:

char katar adil[eleman sayi1si];
yada
char *katar adi;
seklinde yapilir. Ornegin bir 6grencinin isim bilgisi ad adl bir katarla tutulmak istenirse:
char ad[10];
yada
char *ad;

seklinde programin baginda bildirilmelidir.

12.2 Katarlara Baslangi¢ Degeri Atama

Diger dizi bildirimlerinde oldugu gibi, karakter dizilerine baslangic degeri verilebilir. Ornegin
asagida verilen iki bildirim ayn: anlamdadir:
char 5[5]:{111’ va’ vmv’ 'i', vrv’ I\Ol};

char s[5]="Izmir";

Birinci satirdaki bildirimde '\o' (~urz) sonlandirici karakter dizisinin sonlandigint gosterir.
Daha Once de bahsedildigi gibi sonlandirici karakter, karakter dizileri tizerinde islemlerin hizli ve
etkin bir bicimde yapilabilmesine olanak saglar. Ikinci bildirimde buna gerek yoktur.

Eger bir karakter dizisinin kag¢ eleman sayis1 belirtilmezse, baslangigta bildirilen karakter sayisi
kag tane ise dizinin eleman say1s1 0 kadar oldugu varsayilir.

char s[] = "Ankara"; /* 6 elemanli */

Eger bildirim gosterici ile yapilmak isterirse:



char *s = "Ankara"; /* 6 elemanli */

yada

char *s;

s = "Ankara";
Ancak

char s[6];

s = "Ankara";

seklindeki bir atama gegersizdir. Ciinkii bu sekilde yapilan bildirimde s bir degisken degil dizidir.

Elemanlar: katar olan diziler tanimlamak miimkiindiir. Ornegin en uzunu 7 karakter olan 5 farkl
isim bir ¢at1 altinda soyle toplanabilir:

char isim[5][8] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };

yada

char isim[][8] { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };
yada

char *isim([5] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };
Gorildigii gibi, bu tip tanimlamalarda birinci boyut (satir) dizinin eleman sayisini, ikinci boyut
(stitun) her bir elemanin sahip olabilecegi maksimum karakter sayisini gésterir.

NOT

Katar ifadelerinde dogrudan cift tirnak " veya ters bolu
\ karakterleri kullanilamaz. Bu durumda katar ifadeleri
icerisinde

" yering \"
\ yerine \\

kullaniimalidir. Ornegin:

char *mes = "\"ilk.c\" dosyasinin yeri:";
char *yol = "C:\\WINDOWS\\DESKTOP\\C";

puts (mes) ;
puts (yol) ;
ile ekrana asagidaki satirlar bastirlir:

"ilk.c" dosyasinin yeri:
C:\WINDOWS\DESKTOP\C

12.3 Katarlar Uzerinde Islem Yapan Standart G/C
Fonksiyonlari

printf () Ve scanf () fonksiyonlar: diger tiplerde oldugu gibi formatli okuma/yazma amacglh
kullanlir. Katar formati ¢s dir. Ornegin:

char str[20];



scanf ("%s",str);
printf ("$s\n",str);

satirlart ile klavyeden okunan katarin ilk 20 karakteri ekrana yazdirlabilir. Burada printf ()
fonksiyonu:
printf (str);

seklinde de kullanilabir. Bu durumda, katar ekrana yazdirilir fakat imlec (cursor) bir alt satira
gecmez.

gets () fonksiyonu klavyeden karakter dizisi almakta kullanilan bir C fonksiyonudur. Bu
fonksiyon, klavyeden girilen karakterleri diziye yerlestirdikten sonra dizinin sonuna otomatik
olarak nurt (' \0') karakterini ekler.

char str[20];

ééés(str);
NOT

gets () fonksiyonunu kullanmak biraz tehlikeli olabilir.
Cunku, gets () ile okuma yapilirken katarin
blyUklugini dikkate alinmaz. Ornegin:

char s[10];

gets(s);
seklindeki okuma igleminde s en fazla 10 karakter
saklayabilirken, gets () ile 100 karakter girilirse,
derleyici batun karakterleri saklamaya caligir. Bu
durumda, program saglikli calismaz ve hata verir. Bu
yuzden bazi derleyiciler, gets () kullanildiginda
asagidaki gibi bir uyar: verir.
warning: the “gets' function is dangerous and
should not be used.

Sonug olarak, scanf () fonksiyonunu kullanmaniz
tavsiye edilir.

puts () fonksiyonu bir karakter dizisini ekrana yazdirmak igin kullanilir. Bu fonksiyon diziyi
ekrana yazdirdiktan sonra imleci (cursor) bir sonraki satira gegirir.

char *str = "Hangi cilgin bana zincir vuracakmis sasarim";
puts (str);
puts (str) ile printf ("$s\n", str) islevsel olarak birbirine esdegerdir.

Buraya kadar anlatilanlar Program 12.1-3 de 6zetlenmistir.

Program 12.1: Bir katar:n farkl: yontemlerle ekrana yazdirilmas:

01: /* 12prg0l.c
02: Bir katarin farkli yontemlerle ekrana yazilmasi */
03:



kaynak/12prg01.c

04: #include <stdio.h>

05:
06: dint main ()
07: {
08: char dizi[7] = {'S', 'e', '1', 'a', 'm', '!"',
09: '\0'};
10: int i;
11:
12: /* Herbir karakteri ayri ayri alt alta yaz */
13: printf ("Dizi elemanlari:\n");
14: for (i=0; 1i<7; i++)
15¢ printf ("dizi[%d] icerigi: %c\n", i,
16: dizif[il]);
17: printf ("\n") ;
18:
19: /* 1. yontem: her elemani yanyana yaz */
20: printf ( "Butun dizi (l.yontem): ");
21: for (i=0; 1i<7; i++)
22 printf ("%c", dizi[il]):;
23:
24 /* 2. Yontem: bitun diziyi yaz */
25 ¢ printf ("\nButun dizi (2.yontem): ");
26: printf ("$s\n", dizi);
27 ¢
28: printf ("\n") ;
29:

return 0;

}
CIKTI

Dizi elemanlari:
dizi[0] icerigi:
dizi[l] icerigi:
dizi[2] icerigi:
dizi[3] icerigi:
dizi[4] icerigi:
dizi[5] icerigi:
dizi[6] icerigi:

=3V -0 W0

Butun dizi (1.yontem): Selam!
Butun dizi (2.yontem): Selam!

Asagidaki program kalvyeden girilen bir katar i¢indeki 'm' karakterlerinin sayisint blup ekrana
yazar. Inceleyiniz.

Program 12.2: Bir katar iginde 'm' karakterinin sayiSini 6grenme

0l1: /* 12prg02.c: Bir stringin icindeki 'm'
02: karakterlerinin sayisi hesaplar */

03:

04: #include <stdio.h>
05:

06: int main ()

07: {

08: char str[20];
09: int 1i,sayac=0;
10 ¢

11: printf ("Bir string girin: ");
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12: gets (str);

13:
14: for (i=0; str[i] != '"\O'; i++)
15: if( str[i] == 'm') sayact++;
16:
17: printf ("'m' karakteri sayisi = %d\n", sayac);
18:
19: return 0;
}
CIKTI

Bir katar girin: marmara
'm' karakteri sayisi = 2

13. satirdaki dongiide, str[i]!="'\0", kosulu ile sonlandirici karaktere gelinip gelinmedgi
sorgulanmaktadir. 14. satirda katar i¢indeki 'm' kKarakterine rastlanirsa sayac degeri bir
artmaktadir. Katar sonuna kadar biitliin 'm' Karakterlerinin toplam: hesaplanip ekrana
yazdirilmstir.

Program 12.2'deki dongii soyle de yazilabilirdi:

for (i=0; str[i]; i++)
if(str[i] == 'm') sayact+;

Buradaki islemle str[i], nurL Karakterinden farkl: oldugu siirece dongii devam ettirilmistir.
Asagidaki program elemanl: katar olan bir karakter dizisini ekrana yazar.

Program 12.3: Bir katar: yazd:rma

0l1: /* 12prg03.c: Bir elemanlari katar olan karakter
02: dizisini yazdirma */

03:
04: #include <stdio.h>
05:
06: int main ()
07: {
08: char *gun[7] = { "Pazartesi", "Sali", "Carsamba",
09: "Persembe", "Cuma",
10: "Cumartesi", "Pazar" };
11: int 1i;
12:
13s for (1i=0; 1i<7; 1i++)
14: printf ("%d. %$s\n",i+l,gun[i]);
15z
16: return O;
}
CIKTI
1. Pazartesi
2. Sali
3. Carsamba
4. Persembe
5. Cuma
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6. Cumartesi
7. Pazar

12.4 Bazi Katar Fonksiyonlari

Bu fonksiyonlar standart C'de iki katar1 karsilagtirmak, bir katarin igerigini digerine kopyalamak
ve katarin uzunlugunu bulmak vb islemler igin tamimli fonksiyonlardir. Bu ve benzeri
fonksiyonlar kullanilirken string.n kiitliphanesi programin basina ilave edilmelidir. Burada,
bunlardan bir kag¢1 Tablo 12.1 de verilmistir.

Tablo 12.1: string.h kiitiiphanesine ait, bazi katar fonksiyonlar:

Fonksiyon Agiklama

strl Ve str2 yi karslastirr.
Esitse 0, str1 biiylikse 0'dan
biiyiik bir deger aksi halde 0'dan

int strcmp (char *strl,char *str2);

kiigiik bir deger goderir.
char *strcpy(char *strl, char *str2); str2 yi str1 e kopyalar
char *strcat (char *strl,char *str2); str2 Yi str1 e ekler

str yi ters gevirir (NULL Karakteri
harig)

char *strrev(str);

str nin kag¢ karakterden

int strlen(str); <
olustugunu hesaplar

kr karakterinin str i¢indeki
char *strchr(char *str,char kr); (bastan itibaren) ilk karsilastig
yeri verir

str2 Katarinin stri1 igindeki
char *strstr(char *strl,char *str2); (bastan itibaren) ilk karsilagtig
yeri verir

str nin biitiin karakterini kii¢iik

char *strlwr (char *str); ..
harfe cevirir

str nin biitiin karakterini biiyiik

char *strupr(char *str); . .
harfe cevirir

Bu fonksiyonlarin kullaniimasi Program 12.4-8'de verilmistir. Programlar1 Dikkatle inceleyiniz.

Program 12.4: strcmp fonksiyonunun kullan:m:

0l: /* 12prg04.c: Basit bir sifre programai.
02: Kullanici en fazla 3 kez yanlis sifre girebilir.
033 =/
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04:
05: #include <stdio.h>
06: #include <string.h>

07 g
08: int main ()
09: {
10: char sifre[8];
11: int sonuc, hak=3;
12:
13¢ while ( hak-- > 0 )
14: {
15¢ printf ("Sifre : ");
16: gets(sifre); /* sifreyi al
17: */
18:
19: sonuc = strcmp(sifre,"elma%xj4");
20:
21 ¢ if ( sonuc==0 ) { /* sifre
22: kontrol */
23: puts ("sifre dogru");
24 : break;
25: }
26: else
27 ¢ puts("sifre yanlis");
28: }

return 0;

}

CIKTI

Sifre : admin
sifre yanlis
Sifre : root
sifre yanlis
Sifre : elma%xj4
sifre dogru

Program 12.5: strcpy fonksiyonunun kullanzm:

01: /* 12prg05.c: Bir katari diJerine kopyalama */
02:

03: #include <stdio.h>

04: #include <string.h>

05:

06: int main ()

07: {

08: char strl[] = "Deneme";

01 5 char str2[15], str3[15];

10¢ int 1i;

11:

12: /* strcpy kullanarak kopyalama */
13¢ strcpy (str2, strl);

14:

15: /* strcpy kullanmadan kopyalama */


kaynak/12prg05.c

16:

for (1i=0; strl[i]; i++)

17: str3[i] = strl[i];

18: str3[i] = '\0"'; /* sonlandirici ekle */
19:

20: /* sonuclar ekrana */

21 ¢ printf ("strl : %s\n",strl);
22 printf ("str2 : %$s\n",str2);
23: printf ("str3 : %$s\n",str3);
24 ¢

25 ¢ return 0;

26: }

CIKTI

strl Deneme

str2 Deneme

str3 Deneme

Program 12.6: strcat fonksiyonunun kullanzm:

0l: /* 12prg06.c: Bir katari digerine ekler */
02:

03: #include <stdio.h>

04: #include <string.h>

05:

06: int main ()

07: {

08: char mesaj[20] = "Selam "; /* 1. katar */
09: char 1isim[10]; /* 2. katar */
10:

11l g printf ("Adiniz 2 : ");

12: scanf ("%$s",isim) ;

13:

14: /* ekle */

15¢ strcat (mesaj, isim);

16:

17: printf ("$s\n",mesaj) ;

18:

1898 return 0;

20: }

CIKTI

Adiniz ? : Mert
Selam Mert

Program 12.7: strlen fonksiyonunun kullan:m:

01:
02:
03:
04:

/* 12prg07.c: Bir karakter dizisinin uzunludunu bulur

*/

#include <stdio.h>



kaynak/12prg06.c
kaynak/12prg07.c

05: #include <string.h>

06:
07: int main ()
08: {
09: char s[20];
10: int k = 0;
11:
12: printf ("Bir seyler yazin : ");
13: scanf ("%s",s);
14:
15: /* sonlandirici karaktere kadar */
16: while( s[k] != '"\0"' )
17: k++;
18:
19: puts ("Dizinin uzunlugu") ;
20: printf ("strlen kullanarak = %d\n",strlen(s));
21: printf ("strlen kullanmadan = %d\n",k);
22:
23: return 0;
}
CIKTI

Bir seyler yazin : deneme stringi
Dizinin uzunlugu

strlen kullanarak 14

strlen kullanmadan 14

Program 12.8: Isim sirlama
01: /* 12prg08.c

02: Kabarcik Siralama (Bubble Sort) Algoritmasi ile
03: isimleri alfabetik sirayla listeler */
04:

05: #include <stdio.h>
06: #include <string.h>

07:

08: #define n 5

09:

10: int main ()

11: {

12: char isim[n] [8] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun",
13: "Asli", "Leyla" };

14: char gecici[8];

15¢ int i,3,k;

16:

17 ¢ puts ("Once:\n—-----—- ") ;

18: for (1=0; i<n; 1i++)

19: printf ("$s\n",isim[i]) ;

20:

21: /* sirala */

22: for (k=0; k<n-1; k++)

23 ¢ for (3J=0; j<n-1; j++)

24 if( stremp(isim[j],isim[j+1]) > 0 ) /*

25: dsim[j]>isim[j+1] 2 */
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26: {

27 strcpy (gecici yisim[J]);
28: strcpy (isim[7j] yisim[j+1]) ;
29: strcpy (isim[j+1],gecici) ;

30 3 }

31:

32¢ puts ("\nSonra:\n-————- g

335 for (1i=0; i<n; 1i++)

34: printf ("$s\n",isim[i]) ;

35:

return O;

}
CIKTI

Semra
Mustafa
Ceyhun
As 11
Leyla

12.5 Katarlarin Fonksiyonlarda Kullaniimasi

Katarlarin fonksiyonlara parametre olarak geg¢irilmesi durumuna sikhikla rastlanir. Gergekte
fonksiyona parametre olarak aktarilan karakter dizisini gosteren bir adrestir. Bu yiizden karakter
dizileri fonksiyonlara cogunlukla gosterici tipinde gegirilir.

Asagidaki iki O6rnekte yazilan struzn ve strcev fonksiyonlari sirasiyla strien ve strrev
fonksiyonlarin  dengi niteligindedir. Burada kullanilan benzer mantikla, string.n
kiitiphanesindki birgok fonksiyon yazilabilir. Inceleyiniz.

Program 12.9: strien dengi bir fonksiyon: struzn

0l: /* 12prg09.c: Bir katarin uzunludunu bulan strlen
02: dengi bir fonksiyon */

03:

04: #include <stdio.h>

05: #include <string.h>

06:

07: int struzn(char *);

08:

09: int main ()

10: {

11: char *s;

12:

13: printf ("Bir katar girin: ");



kaynak/12prg09.c

14: gets(s);
15:
16: printf ("Uzunlugu (struzn) : %d\n",struzn(s));
17: printf ("Uzunlugu (strlen) : %d\n",strlen(s));
18:
1898 return 0;
20: }
21:
22: /* bir karakter dizisinin uzunludunu hesaplar */
23: 1int struzn(char *str)
24: {
25: int n = 0;
26:
27 ¢ while (str[n])
28: AFr 2
29¢
30: return n;
}
CIKTI

Bir katar girin: Programlama
UzunTlugu (struzn) : 11
Uzunlugu (strlen) : 11

Program 12.10: strrev dengi bir fonksiyon: strcev

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17 ¢
18:
19¢
20:
21:
22
23:
24 :
25:
26:
27 ¢
28:

/* 12prgl0.c: Bir katarin tersini veren bir fonksiyon

*/

#include <stdio.h>
#include <string.h>

char *strcev (char *);

int main ()

{
char s[50];

printf ("Bir katar girin: ");
scanf ("%s",s);

printf ("Katar, s : %s\n",s);
printf ("Tersi, strcev(s) : %$s\n",strcev(s));

return 0;

}

/* str katarini ters-ylz eder */
char *strcev (char *str)
{

int i,n;

char gecici;

n = strlen(str);
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29:

30: for (i=0; i<n/2; i++)

31: {

325 gecici = str[i];

33¢ str[i] = str[n-i-1];

34: str[n-i-1] = gecici;

358 }

36:

37: return str; /* geri donus dederi bir gdsterici */

)
CIKTI




